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Dokumentation der Klasse "Textbereich"

Klassenname Textbereich
Oberklasse Textkomponente
Beschreibung Ein Textbereich ist eine abstrakte Oberklasse fir mehrzeilige Textfelder. Je nach
Anwendungszweck kann auf eine zeilen- oder zeichenorientierte Unterklasse zugegriffen
werden.
#cht |Dies ist ein T extbersich |
Protokoll Anfrage istMarkiert : Wahrheitswert

nachher Der Inhalt des Bereichs oder ein Teil davon ist markiert.

Anfrage markierungsAnfang : GanzeZahl
nachher Diese Anfrage liefert den Anfang des markierten Bereichs.

Anfrage markierungsEnde : GanzeZahl
nachher Diese Anfrage liefert das Ende des markierten Bereichs.

Anfrage markierterinhalt : Zeichenkette
nachher Diese Anfrage liefert den Inhalt des markierten Bereichs.

Auftrag setzeMarkierung(pAnfang, pEnde : GanzeZahl)

nachher Die Markierung des Bereichs wurde gemaR der angegebenen Parameter neu gesetzt.

Auftrag markiereAlles
nachher Der gesamte Inhalt des Bereichs wurde markiert.

Auftrag markiereNichts
nachher |m Bereich ist nun nichts mehr markiert.

Auftrag |6scheMarkierung
nachher Der markierte Bereich wurde geldscht.

Auftrag loescheAlles
nachher Der gesamte Bereich wurde geldscht.

Anfrage teillnhalt(pAnfang, pEnde : GanzeZahl)
nachher Diese Anfrage liefert den Inhalt innerhalb der angegebenen Grenzen.

Auftrag fuegeEin(pText : Zeichenkette, pStelle : GanzeZahl)
nachher Der angegebene Text wurde an die angegebene Stelle eingefiigt.

Auftrag haengeAn(pText : Zeichenkette)
nachher Der angegebene Text wurde an das Ende des Textbereichs angehéngt.

Ereignis inhaltGeaendert
vorher  Der Inhalt des Bereichs wurde vom Benutzer gedndert.

Ereignis markierungGeandert
vorher  Die Markierung des Bereichs wurde vom Benutzer geandert.





