Projekt “Grafik”
Aufgabenstellung:
Es soll zunächst mit drei Grafikobjekten eines Typs, z.B. also nur mit Kreisen, arbeiten. Der Benutzer wählt jeweils ein Objekt mit der Maus aus, welches dann aktiviert dargestellt wird. Mit den Pfeiltasten kann es dann bewegt, mit den Zifferntasten die Größe gesetzt und mit einzelnen Buchstaben auch die Farbe verändert werden. Das Programm soll mit einem Doppelklick beendet werden.
Erläuterungen zum Rahmenprogramm:
Es werden drei Objekte, etwa meinKreis1, meinKreis2 und meinKreis3 erzeugt und mit verschiedenen Positionen initialisiert. 


Was soll nun bei einem Mausklick in einen Kreis passieren? Zum einen wird der angewählte Kreise aktiviert. Weiterhin muss sich der Rechner merken, welcher Kreis nun aktiv ist. Dazu kann ein vierter Objektbezeichner, etwa aktiverKreis verwendet werden. Allerdings darf dieser nicht erzeugt und initialisiert werden, da ja so ein vierter Kreis auf dem Bildschirm entstehen würde. Es gibt nun (jeweils) ein Objekt, das zwei Namen hat und so auf zweierlei Weise angesprochen werden kann.
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Der Objektbezeichner aktiverKreis ist ein Verweis (Referenz) auf eines der drei vorher erzeugten Objekte. Während der Programmausführung kann sich dieser bei einem Mausklick ändern.
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Dem Objekt aktiverKreis müssen die jeweiligen Nachrichten geschickt werden.

Die Struktur des Hauptprogramms wird in folgendem Struktogramm festgehalten:
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