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Projekt Pfeilwurf
Wir verweisen hier wiederum auf das Material auf Learn-Line

Wir empfehlen jedoch eine deutliche Abweichung in Richtung Modellierung von Klassen: Die benötigten Klassen sollen zuerst von den Schülern entworfen werden. Sie werden dann von der Lehrperson als fertige DCU’s mitgebracht.

Genauer:

Den Schülerinnen und Schülern wird der Grundgedanke des Pfeilwurfspieles dargestellt. ggf. kann auch ein  Wettbewerb mit einem fertigen Spiel stattfinden. 

Danach stellt sich der Lehrer als Firma zur Verfügung, die auf Grund einer sehr guten Auslastung der Kapazitäten nur wenig Arbeitszeit frei machen kann. Trotzdem macht die Firma den Schülern das Angebot, zur nächsten Stunde benötigte Objekte bzw. Objektklassen mitzubringen, wenn diese in dieser Stunde entworfen werden und man sich dabei auf das unbedingt notwendige beschränkt.

Es werden dann zwei Klassen Pfeil und Zielscheibe entworfen. 

Der Lehrer / die Lehrerin bringt zur nächsten Stunde die fertigen DCU’s mit. Die Schülerinen und Schüler können dann langsam die Kontrollstrukturen an Hand der Aufgabenstellungen von Learn-Line erarbeiten.

Matarialien

In den Materialien befinden sich UML-Diagramme einer möglichen Realisierung der Klassen, die zugehörige Klassendokumentation und die Delphi-Projekte in einer Stufung, die den Aufgabenstellungen von LearnLine entspricht. 

