Die Klasse TLinList

IST : TObject

KENNT: eine beliebige Anzahl von Objekten, die unterschiedlichen Klassen angehören können. Wichtig: die Liste verwaltet Verweise auf diese Objekte

Methoden von TLinList  (Lupenmodell)

AUFTRÄGE

Constructor Create;

Nachher: Es existiert eine leere Liste;

Destructor Destroy;

Nachher: Die Liste existiert nicht mehr. Vorsicht: dieser Vorgang löscht nicht die Objekte, auf die die Liste verweist.

Procedure insert (neu:TObject)

Vorher: Liste ist nicht leer:

Nachher: Neues Element wird vor dem aktuellem Element eingefügt. Die Lupe wird auf das neue Element gesetzt.

Vorher: Liste ist leer:

Nachher: Neues Element wird als erstes Element genommen (also trägt es die Nummer 1)

Procedure add

Vorher: Liste ist nicht leer:

Nachher: hängt ein Element hinten an die Liste an und setzt die Lupe auf das neue Element

Procedure delete

Vorher: Liste ist nicht leer: 

Nacher: Löscht das aktuelle Element und setzt die Lupe auf das nächste Element.

First: Setzt die Lupe auf den Anfang der Liste

Next: Setzt die Lupe um ein Element nach hinten; beim letzten Element bleibt die Lupe stehen.

ANFRAGEN:

Function is last: boolean; TRUE, wenn die Lupe auf dem letzten Element steht, sonst FALSE

Function is empty: boolean; TRUE, wenn die Liste leer ist, sonst FALSE

Function get Element: TObject;  liefert das Objekt, auf das die Lupe zeigt

WEITERE ANFRAGEN:

Function get Count: Integer;  liefert die Anzahl der Elemente in der Liste

Function get Index: Integer;  liefert die Nummer des aktuellen Elementes vom Kopf (first) her gezählt.


Die Klasse TdvListe

IST : TObject

KENNT: eine beliebige Anzahl von Objekten, die unterschiedlichen Klassen angehören können. Wichtig: die Liste verwaltet Verweise auf diese Objekte

Methoden von TdvListe (Lupenmodell)

Zusätzlich zu den Methoden von TLinList besitzt TdvListe noch folgende Methoden:

AUFTRÄGE

Last: Setzt die Lupe auf das Ende der Liste

Previous: Setzt die Lupe um ein Element nach vorne; beim ersten Element bleibt die Lupe stehen.

ANFRAGEN:

Function is first: boolean; TRUE, wenn die Lupe auf dem ersten Element steht, sonst FALSE
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